* “IMPLEMENTASI PROCEDURAL ANIMATION UNTUK
KARAKTER INTERAKTIF PADA GAME 3D SIMULASI".
Laporan tugas akhir ini disusun sebagai salah satu syarat untuk

menyelesaikan  Program  Sarjana di  Program Studi Informatika, Jurusan
i dan Teknologi Informasi,

Institut Teknologi Kalima
terima kasih yang scbes :._

nada hen& sclama pmm penyusunan iaporan ini. ;.r
3. Orang iei‘dekal atas Eegalﬂ doa, dukungan moral, dﬂn spiritual yang

|lr

tiada henn s#latm p:m:s penyusunan Iapumn ml il

4. Ibu Nisa qu:}ra Padhhana, S.Kom., M.T., sclaku Kmrdmatur Program
Studi Inl{.'rrmauka Institat  Teknologi Kahmantan \aqkalugus Dosen
Pembimbing yang lc!ah membmkan btmbmgau, arahan dan masukan
berharga. o R

5. Ibu Rizky Ameha, S.8i. MHan,  selaku Dﬂsen Pembimbing
Pf:mjampm&r yang tclah memberikan hlmbmgan, arahan dan masukan
berharga.

6. Bapak Darmansyah S.8i,, M. Ti. selaku Dosen wali.

7. Bapak Nur Fajri Azhar, S.Kom., M.Kom, dan Bapak Bowo Nugroho,
SKom., M.Eng selaku Dosen Penguji yang telah memberikan
bimbingan, arahan, dan masukan berharga..

8. Teman-teman yang sudah membantu saya untuk mengembangkan game
yang dibuat.

iv

=
- o



pihnkm-kmt lainnya.

3 P -




